BiLiSIM TEKNOLOJILERi VE YAZILIM DERS NOTLARI

BiLiSiM TEKNOLOJILERININ TEMEL KAVRAMLARI

Bilgi, kisaca bilen (6zne) ile bilinen (nesne) arasindaki iliski olarak tanimlanir.

iletisim bir siirectir ve kaynak, ileti ve alici/hedef eksenlerinde déner. Araya bir cihazin girmesiyle
gerceklestirilen iletisim, tipki ylz yiize iletisimde oldugu gibi karsilikli ve etkilesimli bir stirectir.

Teknoloji, en genel anlamiyla, insan ihtiyaglarini karsilamak ve problemlere ¢dziimler tiretmek igin
bilimsel bilgilerin pratik uygulamalara donUsturilmesidir.

BiLiSiM TEKNOLOJILERININ OLUMLU VE OLUMSUZ YONLERI

Olumlu Yonler Olumsuz Yénler
1. Kdiresellesme 1. Siber Suclar ve Tuzaklar
2. lletisim 2. iletisim Sorunlari
3. Bilgiye Erisim 3. Bilgi Guvenligi ve Gizlilik
4. Egitim
5. Artan Verimlilik
6. Glinlik Yasam

Program Tiirleri ve Ornekler

isletim Sistemleri Uygulama Yazilimlar
e MS-DOS e Word,Excel,vs. (MS Ofis Paketi)
e Windows e Adobe Photoshop
e Linux,Unix e Spotify
e MACOS, ios e Sosyal Medya Uygulamalari
e Android,vs. (Facebook,instagram,X,),vs.

PROBLEM KAVRAMI

Problem, insan hayatinin her aninda karsilasilan zorluk ve sorun anlamina gelir. Zihinsel karmasa,
sorun, engel, ¢ozlilmesi gereken durum olarak da tanimlanir.

Basit Problem ve Karmasik Problem

Problemler, problem ¢6ziimiinde izlenen yollara ve problemin zorluk seviyesine gore ikiye
ayrilir.

Basit Problem: Belirli bir sirayi izleyerek ¢oziilebilen problemlerdir. Problem durumunun
farkh ¢oziimleri olsa da elde edilmek istenen ¢ikti aynidir.

. Otobds ile bir yerden bir yere gitmek,
. Yemek pisirmek,

basit problem durumlarina 6érnek verilebilir.

Karmasik Problem: Her problem, kendi icinde ¢6zlilmesi gereken alt problemlere ayrilir ve
her birinin ¢6ziimii belirli bir zorluk seviyesindedir.
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. iklim krizini ¢dzmek amaciyla proje gelistirme,

. tedavi amaciyla doktora basvuran hastanin durumu,
. yakin cevrede eve servis yapan restoranlari gosteren mobil uygulama
gelistirme

sureci farkh zorluk seviyesinde alt problemleri barindiran karmasik problem durumlaridir.
Ornek;

Problem: Egitimde teknoloji kullanimi, 6gretim yontemlerinden 6grenme siireclerine kadar
teknolojiyi entegre etmeyi gerektiren karmasik bir problemdir.

Alt Problemler: Egitimde teknoloji kullanimi; egitim yazilimlari, uzaktan egitim sistemleri,
akilli tahta sistemi, 6grenci ve 6gretmenlerin egitimi gibi ¢coziilmesi gereken alt problemlere ayrilabilir.

Problem: Bilgi glivenligi, stirekli gelisen teknolojiler ve artan tehditler nedeniyle karmasik bir
problemdir.

Alt Problemler: Bilgi givenligi konusu; kullanicilarin veri gizliligini koruma, zararh yazilimlara
karsi savunma, ag glivenligi, bu alandaki yasal diizenlemeler gibi ¢6zlilmesi gereken bircok alt
probleme ayrilabilir.

PROBLEM COZME ADIMLARI

Problemi Anlama

Problemi Tanimlama

Problemin Coziiminde Farkh Yol ve Yontemler Belirleme

Farkl Céziim Yollar Listesi icinden En iyi C6zim{ Se¢me

Secilen Céziim Yoluyla Problemi Cézmek icin Gerekli Yonergeleri Olusturma

oun s wNRe

Cozimi Degerlendirme
PROBLEM COZME SUREC YAKLASIMLARI

Elestirel Diisiinme: Bireyin problemleri nesnel, sistematik bir sekilde analiz etmesi ve sahip oldugu
disince kaliplarini sorgulayarak farkli bakis acisi ile degerlendirmesi siirecine elestirel diisinme denir.

Yaratici Diisiinme: Farkli problemlerle karsilaginca degisik bakis agilariyla duruma bakabilme ve yeni
0zglin dislinceler ile problem ¢6zmeye yaratici disinme denir.

Algoritmik Diisiinme: Algoritmik dislince, problemi analiz etme ve probleme uygun strateji Gretme
gibi alt becerileri kapsar. Algoritmik diisiinme becerisi sadece programlama 6gretiminde degil,
yasamin her alaninda karsilasilan problemlerin ¢ozimiinde gereklidir.

PROBLEMIN GiRDIi-iSLEM-CIKTI ASAMALARI

Girdi: Problemde verilenler, kullanici tarafindan girilen giris verileri ve programdan baslangicta
okunarak elde edilen bilgilerin timudir. Gergek hayat problemlerinde girdi, problemi ¢6zmek igin
elde olan tiim veriler olarak diisiinilebilir.

islem: Problem durumunu gidermeye yénelik girdilerle yapilacak adimlar problemin islem adimlaridir.
Bu asamada girdiler alinip islenir, yeni veriler iiretilebilir. Uretilen yeni verilerle problem durumunu
¢6zmeye yonelik istenenler elde edilmeye ¢alisir.
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Cikti: Problem durumunun ¢6ziim icin ihtiya¢ duyulan veriler ve islem adimlariyla Giretilmesi

beklenen sonuctur. Elde edilen ¢iktinin gériintilenmesi, ekrana yazilmasi programin Urettigi ¢ciktilardir.

Ornek: Girilen bir sayinin karesini hesaplayarak yazdirmak icin gerekli adimlari yaziniz.

ALGORITMA ADIMLARI (Adim adim sorunun ¢éziimii yazilir)

1. Basla
2. Sayiyial
3. Karesi= Sayi * Sayi
4. Karesini Yazdir
5. Bitir
Coziim
GIRDI iISLEM CIKTI
Sayiyi Oku
Basla Karesi= Sayi * Sayi . L
Sayiy1 al Karesini Yazdir Bir sayinin karesini hesaplama
Bitir

Ornek: Fiyati ve KDV orani girilen bir Griiniin KDV'li satis fiyatini hesaplayip yazdirmak icin gerekli

adimlari yaziniz.

ALGORITMA ADIMLARI

1. Basla
2. Fiyatial
3. KDV Orani al
4. KDV satis fiyati hesapla.
5. KDV satis fiyati yazdir.
6. Bitir
Coziim:
GIiRDI ISLEM CIKTI
fiyati oku.
Basla KDV oku. e
Fiyati al KDV satis fiyati hesapla Bir Urdndin
KDV Orani al KDV satis fiyati yazdir. KDV'li satis fiyatini hesaplama
Bitir
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